Les ateliers de toucher :

	Objectif de la tâche
	Activité
	ORGANISATION

	Le toucher pour découvrir des formes

Etre capable d'associer une forme (3 dimensions) à un objet. 
	Atelier "mains"

Jeu de kim


	10 min 
	Partage du groupe en deux sous-groupes.
S'asseoir autour d'une grande table au fond de la classe.

Matériel:
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2 sacs en tissu opaque fermés par un lien coulissant comprenant les 5 mêmes formes en bois (type pièces de jeu d'échec) : quille, cloche, vis, anneau, camembert.
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des cartes en bois type domino représentant 2 fois l'un des 5 objets
	Remettre à un enfant de chaque sous-groupe un petit sac dans lequel il y a 5 formes en bois.

Poser  l'une des cartes en bois au milieu de la table 

L'enfant doit trouver dans le sac, la forme correspondant à celle dessinée sur le domino (simplement en touchant, sans regarder)

L'enfant pose la forme sur la carte. 

Les autres enfants du sous-groupe valident ou non son choix. Si avis négatif, le joueur a droit à un deuxième essai.  Si à nouveau erreur, il laisse sa place au 2ème enfant pour la recherche d'une nouvelle forme.

On donne la solution de façon collective en posant le double de la forme recherchée sur la carte: la comparaison entre les deux rend la validation du résultat évidente.

Quels indices ont- ils utilisés, pour choisir une forme parmi 5 présentes dans le sac ? Ont-ils procédé par assimilation ou discrimination ? 


	Objectif 
	Activité
	ORGANISATION 

	Le toucher pour deviner des objets à partir des formes, des textures
	Atelier "pieds"


	10 min
	Dans une petite pièce proche de la salle de classe. Enlever chaussures et chaussettes

.Les enfants du groupe s'installent sur 2 bancs installés de chaque côté de 5 bassines qui au départ sont recouvertes d'une toile cirée.(cachant les contenus). On bande les yeux des enfants. Chaque enfant plonge les pieds dans la bassine qui lui fait face.. 

Matériel :
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10 bandeaux/ torchons
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5 bassines contenant respectivement:marrons, sable, coquillages, feuilles mortes,  pommes de pin.
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Jeux de 6 cartes représentant respectivement les 5 objets contenus dans les bassines + des billes (annexe)
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Serviettes pour essuyer les pieds avant de se rechausser
.NB : Les enfants restent à leur place ; ce sont les bassines qui tournent.
	Les enfants mettent les pieds dans une bassine et mémorise ce qu'ils ont ressenti sans en parler .Et ainsi de suite jusqu'à la 5e bassine.

Oter le bandeau des yeux

Distribuer à chaque enfant un jeu de 6 cartes. Demander aux enfants d'identifier l'objet qu'ils n'ont pas touché avec leurs pieds = trouver l'intrus.

Comment ont-ils trouvé ? 


	Objectif de la tâche
	Activité
	ORGANISATION

	Le toucher pour exprimer des sensations.

Dictionnaire du vocabulaire des sensations

Verbalisation
	Atelier "visage"


	15 min
	En groupe

Tous les enfants sont assis sur un  banc, yeux bandés, face au tableau dans la classe

Matériel 
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Une feuille avec 4 photos représentant les objets avec lesquels on va leur caresser les joues :Plume, brosse à dents, toile de jute, glaçon

[image: image8.png]


Attacher en face de chaque photo une feuille vierge pour rédiger les sensations exprimées par les enfants
	On leur caresse la joue avec les objets

Ca vous fait quoi ? 

Que ressentez-vous ?doux, dur, piquant, rugueux, agréable, désagréable, mouillé, froid

Pouvez-vous reconnaître l'objet sans regarder ? 
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