S’APPROPRIER LE LANGAGE

Raconter une histoire en restituant les enchaînements logiques et chronologiques.

· situer les événements les uns par rapport aux autres.

· acquérir un vocabulaire précis.

( comprendre et utiliser à bon escient le vocabulaire du repérage dans le temps.

Supports : images séquentielles

Progression

· Sem 1
Les enfants décriront et expliqueront ce qu’ils voient sur chacune des images.

· Sem 2
Les cartes sont disposées dans l’ordre puis les enfants racontent l’histoire et donnent un titre.

· Sem 3
Toutes les cartes sont posées dans le bon ordre sur la table, l’une d’elle face cachée. Que peut-elle bien représenter ?

· Sem 4
Les enfants imaginent les suites de l’histoire.

Evaluations

· Difficultés de langage / prononciation.

· Phrases simples ( phrase complexe.

· Vocabulaire spécifique.

· Vocabulaire de description.

· Utiliser les principales classes de mots (article, pronom, verbe).

DECOUVRIR LE MONDE

Approcher les quantités et les nombres

· Acquérir la suite des nombres et apprendre à l’utiliser pour dénombrer

(Petits chevaux

(Jeu de l’oie

· Associer le nom des nombres connus à leur écriture chiffrée

(Loto

· Lecture des nombres / constellations, notion de quantité

(Bataille

· Correspondance terme à terme


(Dominos

Supports : jeux de société

Séance 1 : Jeu de dominos
· Lecture et reconnaissance des constellations de dés (lecture globale)

· Correspondance terme à terme

Variable : les dominos sont d’abord visibles par tous puis sont cachés.

Séance 2 : 1, 2, 3 je compte

· Reconnaissance et lecture des constellations de dés (lecture globale)

· Connaître la suite orale des nombres (comptine numérique)

· Réaliser une collection

Séance 3 : Jeu du loto
· Associer le nom des nombres connus à leur écriture chiffrée

Référent : bande numérique

Déroulement : 

Choix d’un chef de lecture qui 
· Lit le nombre
· Le montre (puis progressivement ne le montre plus)

· Les autres cherchent et posent un jeton quand ils ont trouvé le nombre lu.

Séance 4 : Jeu de bataille
· Reconnaissance des nombres représentés comme une constellation de dés

· Reconnaissance de l’écriture chiffrée

· Notion de quantité : autant, plus grand, plus petit que…

Même jeu








